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Consciente des défis auxquels les terroirs sont confrontés, I'Université numérique Cheikh
Hamidou KANE (UN-CHK) a élaboré des initiatives stratégiques visant a garantir des
capacités nécessaires afin de générer des solutions a travers I'entrepreneuriat et le service
a la communaute.

L'idée est d'adopter des approches interdisciplinaires et des solutions locales innovantes
dans le cadre d'efforts collectifs des différents acteurs de I'écosystéme entrepreneurial,
ainsi que la mise a profit des capacités locales.

C'est dans cette optique que des hackathons sous forme de séries de pitch en ligne seront
organisés pour permettre aux participants de développer des solutions avec un focus sur
le transfert de technologies, de pratiques innovantes dans les secteurs du numérique, de
I'énergie, de I'agriculture, de I'élevage, de la péche, de l'artisanat, de la transformation de
maniéere générale etc...

Ces séries de pitch visent a stimuler I'innovation et & encourager le développement de
projets concrets et durables face aux problemes rencontrés par les populations rurales.

Al'issue de chaque session, lesidées de projets les plus prometteuses seront sélectionnées
pour participer a une compétition nationale qui se tiendra lors de la phase finale de la coupe
du Recteur. Cette initiative permettra aux finalistes de pitcher devant un jury d’experts afin
de bénéficier d'un potentiel accompagnement pour mener a bien leur projet.

2. 0BJECTIFS DU PROGRAMME

a. Objectifs généraux

Les objectifs généraux de cette compétition sont de stimuler I'innovation en permettant
aux participants sélectionnés de proposer des solutions novatrices aux défis
environnementaux qui affectent leur communauté. De plus, elle vise également & inspirer
des initiatives concretes et durables pour améliorer I'environnement local et promouvoir le
développement communautaire.

b. Objectifs spécifiques

+  Permettre aux hackathoniers de participer au développement de leurs localités par
le biais de solutions innovantes ;

+ Permettre aux hackathoniers de démontrer leur capacité a défendre leur idée
devant unjury ;

+  Permettre aux participants de disposer d'outils en techniques d'élaboration et de
présentation de projets ;

+  Valoriser les projets d'étudiants ;

+ Renforcer la visibilité de INncub’ENO et de ses partenaires ;

RESULTATS ET LIVRABLES ATTENDUS

+ Les hackathoniers ont participé au développement de leurs localités en proposant
des solutions innovantes ;

+ Les hackathoniers ont démontré leur capacité a défendre leur idée devant un jury ;

+ Lesparticipantsontbienappréhendélestechnigues d'élaboration et de présentation
de projets ;

+ Les projets d'étudiants sont valorisés ;

+ Lavisibilité de Incub’ENO et de ses partenaires est renforcée ;
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a. Livrables
Rapport global du hackathon
Images

Les bénéficiaires de 'activité sont :
CLIPEs
Etudiants de 'UN-CHK
Porteurs de projets de 'UN-CHK et de la communauté environnante ;
Communauté universitaire ;

Grand public.
4. PARTENAIRES CIBLES
SONATEL

Collectivités territoriales
Universités sénégalaises
Partenaires locaux dans les zones
Force N

Africa global logistique (AGL)
FDSUT

ARTP

Les phases de la compétition sont déclinées comme suit:

+ Période du17 au 25 Mai:
- Lancement de I'appel a projets
- Sélection des projets au niveau des ENQO avec l'appui des CLIPE

+ Démarrage des sessions de pitch en ligne (se référer au planning)
- Du 04 au 13 juin

e Lieu:surZoom

- Durée des sessions de pitch / Equipes : 30 mn

« Phase finale: Juillet 2024
- Tenue de la finale du hackathon national a la phase finale de la coupe du

Recteur

- Remise des prix aux lauréats de la compétition.

6. FORMAT ORGANISATIONNEL

1. Sessions de pitch en ligne

Le hackathon se tiendra en ligne sous forme de sessions de pitch de présentation et
réunira les représentants de chague ENO dans une plateforme dédiée a cette occasion,
dans le but de leur permettre de présenter de maniére succincte leur idée.

Lobjectif est de mobiliser des acteurs clés et des passionnés de la technologie pour
traiter les enjeux spécifiques identifiés par les acteurs locaux.

Sous la supervision de l'administration locale, chague club insertion professionnelle et
entrepreneuriat (CLIPE) se chargera de déposer un projet collectif et de désigner cing
hackathoniers (étudiants de 'UN-CHK et/ou porteurs de projet issus de la communauté)
qui représenteront I'ENO lors des sessions de pitch en ligne.
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Ainsi, toute la documentation nécessaire sera fournie au CLIPE et a I'administration
locale afin de leur permettre de choisir de maniere efficiente le projet qui représentera

['ENO lors des auditions.

Ces derniéres se tiendront sur la plateforme collaborative de 'UN-CHK, en présence d'un

jury composeé d'experts dans le domaine.

Des criteres de sélection seront définis en amont par les membres du jury en tenant en

compte de /du :

« Caractéere innovant du projet ;

+ La pertinence du projet ;
« Laviabilité du projet ;
« La capacité des hackathoniers a défendre leur idée de projet ;

Par ailleurs, les CLIPE doivent soumettre le projet qui représente I'ENO au plutard avant

le 25 mai 2024 sur I'adresse e-mail suivante : incubation@unchk.edu.sn

Deux étapes seront notées lors de ces sessions de pitch en ligne :

- La présentation de l'idée de projet (premier tour)

« La présentation de la solution proposée sous forme de canevas (second tour)

- Planification des sessions de pitch en ligne :
La compétition se fera suivant la planification ci-aprés :

Planning des hackathons en ligne:
Planning des sessions du premier tour: Présentation de I'idée de projet

Zone

Nord

Centre et
Sud

Cap vert

ENO Date

St-louis
Podor

Ndioum 04 juin

Louga

Heure
d’entretien

10h00-10n30

10h30-11h00

11h00-11h30

11h30-12h00

Comité du Jury

Représentant DEVES
Représentants Force N
Représentant DCM
Représentant DISI
Partenaire

DDC

Thies
Diourbel
Kaolack
Mbour
Bignona

Kolda

10h00-10h30

10h30-11h00

11h00-11h30

Représentant DEVES
Représentants Force N

Mermoz

Guédiawaye

Pikine 06 juin

Keur Massar

Sebikotane

10h30-11h00

11h00-11h30

11h30-12h00

12h00-12h30

05 juin Représentant DCM
11h30-12h00 Représentant DISI
12h00-12h30 Partenaire

DDC
12h30-13h00
10n00~10h30 Représentant DEVES

Représentants Force N
Représentant DCM
Représentant DISI
Partenaire

DDC

Lieu

Zoom
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Planning des sessions du second tour:
Présentation de la solution proposée sous forme de canevas

Zone ([ [o] Date H,e swe Comité du Jury Lieu
d‘entretien
St-louis 10h00-10h30 Représentant DEVES
Représentants Force N
Podor 10h30-11h00 Représentant DCM
Nord Ndioum 11 juin 11h00-11h30 Représentant DISI
Partenaire
Louga 1130-12h00 bbe
Thies 10h00-10h30
Diourbel 10h30-11h00 Représentant DEVES
Kaolack 11h00-11h30 Représentants Force N
gigtre et 12 juin Représentant DCM Zoom
Mbour 1h30-12h00 Représentant DISI
Bignona 12h00-12h30 Partenaire
DDC
Kolda 12h30-13h00
Mermoz 10h00-10n30 Représentant DEVES
Guédiawaye 10h30-11h00 Représentants Force N
. - Représentant DCM
Cap vert Pikine 13 juin 11h00-11h30 Représentant DISI
Keur Massar 11h30-12h00 Partenaire
Sebikotane 12h00-12h30 boc

7.

La phase finale ou compétition nationale

Cette phase regroupera les meilleurs projets retenus dans chaque zone (04 projets) qui
s'affronteront lors d’'un hackathon national qui se tiendra lors de la cinquieme édition de
la coupe du Recteur prévue au mois de juillet. (Cf. Tdr de la compétition nationale)
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